
 

 

 

 

 

 

Democracity: interactief spel op het gemeentehuis 
Actief programma voor basisschoolbezoek        Meer informatie www.prodemos.nl/democracity 

 

Met het educatieve doe-programma 

Democracity zetten kinderen uit groep 7 en 

8 van het basisonderwijs hun eerste 

stappen in het gemeentehuis en maken ze 

kennis met democratische besluitvorming. 

 
 

 
 

Doel 

Het doel van Democracity is om samen een 

stad/dorp te bouwen. Letterlijk. 

Democracity bestaat uit een plattegrond 

met wegen, woonhuizen en 60 gebouwen. 

Voor de inrichting van de Democracity 

richten de kinderen verschillende politieke 

partijen op. Zij ervaren tijdens het spel dat 

overleg, argumentatie, meerderheid en 

consensus nodig zijn in een democratische 

samenleving. Tegelijk wordt hun interesse 

gewekt voor democratische 

besluitvorming. 

 

Doelgroep en werkwijze 

Democracity is een educatief rollenspel 

voor kinderen in groep 7 en 8 van het 

basisonderwijs. Gemeenten kunnen 

Democracity bij ProDemos reserveren en 

klassen uitnodigen om het spel te komen 

spelen op het gemeentehuis. Het spel 

duurt twee uur. ProDemos verzorgt de 

spelleiding.  

 

Programma 

Democracity wordt gespeeld op het 

gemeentehuis, in de raadzaal. De klas 

neemt plaats achter de microfoons.  

 

 

 

 

Samen vormen zij de volksvertegenwoordi-

ging van Democracity. Democracity ligt 

midden in de raadzaal en bestaat alleen 

nog maar uit woningen. Het is aan de 

leerlingen om democratisch te beslissen 

wat er nog meer in Democracity gebouwd 

gaat worden. Bedrijven? Of moet er juist 

ruimte komen voor groen? Liever een 

groot ziekenhuis of toch een middelbare 

school? Het budget is beperkt, dus er moet 

echt gekozen worden.  

 

De klas wordt opgedeeld in politieke 

fracties. Binnen de fracties worden korte 

partijprogramma’s gemaakt met 

speerpunten. Vervolgens gaan de fracties 

met elkaar in debat. Met elkaar nemen ze 

de beslissingen, zodat Democracity 

afgebouwd kan worden. 

 

 
 

Na het spel kunnen de kinderen vragen 

stellen aan enkele raadsleden. Het is 

geweldig als raadsleden tijdens het spel al 

beschikbaar zijn voor vragen, maar de 

nadruk ligt op het laatste half uur van het 

programma. Tijdsplanning: 

• Partijen vormen 35 minuten 

• Pauze   10 minuten 

• Stad bouwen 35 minuten 

• Nabespreking  10 minuten 

• Gesprek met 2  

raadsleden  30 minuten 


